Spirito di Dragone - Oggetto Magico Leggendario 

Piu di 4000 anni fa, nel continente di Endiness infuriava una lotta feroce contra la tirannia della razza Alata, 
esseri umanoidi con la capacita di volare e dai grandi poteri magici, da parte delle altre specie senzienti. 

Gli Umani erano a capo della ribellione. Sapendo di avere ben poche speranze contra la potenza militare degli Alati, 
essi cercarono I'aiuto dei Draghi per ribaltare la situazione a loro vantaggio. 

Nessuno ricorda come i Draghi furono convinti a concedere agli Umani il loro potere, 
se con la supplica, con doni di imponenti tesori o con la minaccia di portarli all'estinzione. 

Quel che e certo e che gli Umani riuscirono a imbrigliare il potere dei Draghi all'interno di sfere magiche, 

per poi poterlo evocare nel momento del bisogno, trasformandosi in una razza ibrida tra Umani e Draghi: i Dragoni. 

La ribellione contra gli Alati ebbe successo solo grazie alia straordinaria potenza dei Dragoni. 

Gli Alati vennero sconfitti, e i pochi superstiti si nascosero in luoghi remoti, e I'era di dominio degli Umani ebbe inizio. 
Questo conflitto verra ricordato nei secoli come la Guerra dei Dragoni. 

Col tempo, pero, il ricordo dei Dragoni stessi si affievoli, e gli Spiriti di Dragone, le sfere magiche che permettevano loro di 
trasformarsi, andarono perdute o furono nascoste per timore del loro grande potere. 

Gli Spiriti di Dragone hanno I'aspetto di sfere di vetro colorato e opaco, tanto grandi da riempire una mano Umana. 

Ogni Spirito di Dragone e associato a un tipo di Drago, e ne scatena i relativi poteri. 

Al loro interno, vortica lentamente un fumo denso e striato, dei colori associati al relativo Drago. 

In vicinanza di una persona affine alio Spirito di Dragone e in grado di liberarne i poteri, 
lo Spirito emette una debole luce pulsante e il fumo vortica piu velocemente. 


Tabella Forma Dragone 


Lv. 

Max 

SP 

Bonus 

Slot Magia 

Capacita 

Lv.l 

Lv.2 

Lv.3 

Lv.4 

1 

10 

+1 

- 

- 

- 

- 

Carica Dragone, Forma Dragone, Bonus Dragone, Magia Dragone 

2 

10 

+1 

1 

- 

- 

- 

- 

3 

10 

+1 

1 

- 

- 

- 

- 

4 

20 

+1 

2 

- 

- 

- 

Velocita Dragone (+1) 

5 

20 

+1 

2 

- 

- 

- 

Forma Esplosiva (ld4) 

6 

20 

+2 

2 

- 

- 

- 

Ali Dragone 

7 

30 

+2 

2 

1 

- 

- 

Respiro Dragone (2d4) 

8 

30 

+2 

2 

1 

- 

- 

Resistenza Dragone 

9 

30 

+2 

2 

1 

- 

- 

- 

10 

40 

+2 

2 

2 

- 

- 

Forma Definitiva 

11 

40 

+3 

2 

2 

- 

- 

Velocita Dragone (+2) 

12 

40 

+3 

2 

2 

- 

- 

Respiro Dragone (2d8) 

13 

50 

+3 

2 

2 

1 

- 

- 

14 

50 

+3 

2 

2 

1 

- 

- 

15 

50 

+3 

2 

2 

1 

- 

Forma Esplosiva (ld8) 

16 

60 

+4 

2 

2 

1 

- 

- 

17 

60 

+4 

2 

2 

1 

- 

Respiro Dragone (2d 12) 

18 

60 

+4 

2 

2 

1 

- 

Velocita Dragone (+3) 

19 

70 

+4 

2 

2 

1 

1 

- 

20 

70 

+4 

2 

2 

1 

1 

Evoca Drago 






































Capacita Dragone 


Lv.l: Carica Dragone 

In Forma Normale, per ogni Danno inflitto o subito, oppure curato con Magie di cura, +1 Punto Spirito (SP). 

Gli SP sono necessari per trasformarsi in Forma Dragone, e questo e I'unico modo per ottenerli. 

Puoi accumulare un numero di SP pari al massimo a quanto indicato in base al tuo Lv. 

Lv.l: Forma Dragone 

Se hai almeno 10 SP, come Azione Gratuita, puoi trasformarti in Forma Dragone. 

All'inizio di ogni tuo Turno successivo, -10 SP. Come Azione Gratuita, o quando arrivi a 0 SP, torni in Forma Normale. 
Quando torni in Forma Normale, per ogni 20 SP consumati, +1 Lv.Sfinimento (TS Mod.Magia 15 Nega). 

Dopo un Riposo Lungo, il conteggio degli SP consumati si azzera. 

Lv.l: Bonus Dragone 

In Forma Dragone, ottieni un bonus a tutti i Tiri d20, CD TS Magia e Danni pari a quanto indicato in tabella. 

Se infliggi un qualsiasi Danno, un terzo dei Danni diventa di tipo uguale a quello del Dragone: 

Fuoco -> Fuoco 
Acqua -> Freddo 
Terra -> Acido 
Vento -> Forza 
Luce -> Radiante 
Oscurita -> Necrotico 
Tuono -> Elettrico 


Lv.l: Magia Dragone 

In Forma Dragone, puoi lanciare Magie. 

Magie Conosciute: Tutte quelle indicate nella lista corrispondente al tipo del Dragone. 

Tutte quelle conosciute. 

Indicato in tabella. Dopo un Riposo Lungo, recuperi gli Slot usati. 

Una Caratt. scelta del PG alia prima trasformazione in Dragone, poi resta fissa. 
Mod.Magia + Bonus Comp. 

8 + Mod.Magia + Bonus Comp. 


Magie Preparate: 
Slot Magia: 
Mod.Magia: 
Bonus Atk.Magia: 
CD TS Magia: 


Lv.4: Velocita Dragone 

In Forma Dragone, +1 Velocita. 

Al Lv.ll e 18, +1 Velocita aggiuntivo. 


Lv.5: Forma Esplosiva 

Se ti trasformi in Forma Dragone con SP al massimo, liberi un'esplosione di energia 

che infligge Spinta 1 Passo e ld4 Danni a tutti i bersagli fino a 1 Passo da te, di tipo uguale a quello del Dragone. 
Al Lv.15, aumenta a ld8. 


Lv.6: AM Dragone 

In Forma Dragone, ottieni un paio d'ali da Dragone. Puoi muovere anche in verticale, volando. 
Se torni in Forma Normale mentre sei in volo, cadi a terra. 


Lv.7: Respiro Dragone 

In Forma Dragone, come Azione Standard, puoi lanciare una fiammata dalla bocca. 

Colpisce un cono di 3 Passi davanti a te, e infligge 2d4 Danni (TS DES Dimezza), di tipo uguale a quello del Dragone. 
Al Lv.12 e 17, aumenta a 2d8 e 2dl2 Danni. 


Lv.8: Resistenza Dragone 

In Forma Dragone, Resistenza Danni di tipo uguale a quello del Dragone. 

Lv.10: Forma Definitiva 

Puoi rimanere in Forma Dragone anche se hai 0 SP. 

Alla fine di ogni Turno in Forma Dragone a 0 SP, +1 Lv.Sfinimento (TS Mod.Magia 15 Nega). 



Lv.20: Evoca Drago 

In Forma Dragone, come Azione Standard, puoi evocare un Drago sotto il tuo controllo. 
Come Azione Bonus, puoi salire o scendere dal Drago. 

II Drago puo essere cavalcato solo dal suo Dragone, altrimenti si ribella e lo disarciona. 
Quando torni in Forma Normale, il Drago svanisce. 

II Drago ha le seguenti caratteristiche: 

Taglia Grande / CA 17 / HP 40 / Velocita 6, Volo 6 / Bonus Comp. +3 
FOR 15 / DES 14 / COS 13 / INT 10 / SAG 11 / CAR 13 
Competenza TS COS, SAG, CAR 
Immunita Danni uguali a tipo Dragone 
Lingua Comune, Draconica 

Attacco: Morso (+5 Colpire, ldlO Perforante + ld4Tipo Dragone) 

Attacco: Soffio (Ricarica 4 Tumi, Cono 3 Passi, 2d6 Tipo Dragone, TS DES Dimezza) 


Magie Dragone 


Fuoco 


Lv.l 

Lv.2 

Lv.3 

Lv.4 

Burning Hands 

Flaming Sphere 

Crusader's Mantle 

Wall of Fire 

Faerie Fire 

Scorching Ray 



Heroism 





Acqua 


Lv.l 

Lv.2 

Lv.3 

Lv.4 

Armor of Agathys 

Mirror Image 

Tidal Wave 

Ice Storm 

Fog Cloud 

Snilloc's Snowball Swarm 



Ice Knife 





Terra 


Lv.l 

Lv.2 

Lv.3 

Lv.4 

Catapult 

Melf's Acid Arrow 

Erupting Earth 

Vitriolic Sphere 

Earth Tremor 

Warding Bond 



Shield 





Vento 


Lv.l 

Lv.2 

Lv.3 

Lv.4 

Feather Fall 

Dust Devil 

Haste 

Storm Sphere 

Longstrider 

Warding Wind 



Magic Missile 





Luce 


Lv.l 

Lv.2 

Lv.3 

Lv.4 

Compelled Duel 

Aid 

Aura of Vitality 

Aura of Life 

Guiding Bolt 

Moonbeam 



Shield of Faith 





Oscurita 


Lv.l 

Lv.2 

Lv.3 

Lv.4 

Arms of Hadar 

Blindness/Deafness 

Hunger of Hadar 

Blight 

Cause Fear 

Shadow Blade 



Hex 





Tuono (Work in Progress) 


Lv.l 

Lv.2 

Lv.3 

Lv.4 





















































































